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PERFIL  PROFESIONAL

CURSO 2º

Módulos

Fundamentos de expresión visual

Técnicas de animación II

Teoría de la imagen

Medios Informáticos 

Dibujo aplicado a la animación

Fotografía

Historia de la animación

CURSO 1º

MATERIAS

Guión y estructura narrativa 

Proyecto Integrado

FOL (Formación y orientación laboral)

Lenguaje y tecnología audiovisual I

Proyectos de animación I Proyectos de animación II

Formación de prácticas en empresa

Inglés 

Lenguaje y tecnología audiovisual II

Técnicas de animación I

En la EASDI, Escuela de Arte y Superior de Diseño de Corella
 • Ciclo de Grado Medio de Asistencia al Producto Gráfico Interactivo (acceso directo)
 • Estudios Superiores de Diseño Gráfico (equivalente al título de Grado Universitario)
Otros 
 • Estudios universitarios (permitidos por legislación)

• Directo: Bachillerato artístico 
• Con prueba de aptitud artística:otros bachilleratos
• Con prueba de acceso y prueba de aptitud artística: quienes no cumplan  requisitos 
  anteriores y tengan más de 19 años. 

Como Técnico/a Superior en Animación el trabajo estará realizado bajo la supervisión 
de profesionales de rango superior o un equipo multidisciplinar en profesiones relacio-
nadas con sectores de:

• Realización de películas de animación independientes o integradas en 
 producciones audiovisuales o multimedia.
• Elaboración de guiones propios o adaptaciones de textos ajenos para piezas 
 de animación.
• Creación de escenarios, fondos, objetos y/o personajes.
• Modelado y representación para  animación 2D o 3D.
• Animación, iluminación, y renderización.


